19:57:01 [Garon] hoi binchen
19:57:19 [Thalantyr] *farbtest
19:57:25 Argrus betritt den Raum
19:57:27 [Paranolia] hi allesamt 
19:57:33 [Argrus] hallo Ritter
19:57:42 [Paranolia] hi könig
19:57:47 [Thalantyr] Hallo König
19:58:01 Feanor betritt den Raum
19:58:01 [Ehrwald] hallo

19:58:07 [Sturm] hoi König!
19:58:21 [Feanor] Hallo Zusammen, [image: image1.png]



19:58:21 [ezzelino] ahoi

19:58:24 [Paranolia] hi cheff
19:58:30 [Sturm] hi feanor
19:58:34 [Feanor] Endlich mal ein Donnerstag wo ich kann [image: image2.png]



19:58:53 [Sturm] [image: image3.png]



19:58:55 [Thalantyr] Na dann kann das Frage-Antwort Spiel ja beginnen.
19:59:26 [Argrus] falls es fragen geben sollte
19:59:27 Eomer betritt den Raum
19:59:28 >[Eomer] Willkommen im Chat! Bitte beachtet die Netiquette beim Chatten: Versuch höflich und freundlich zu sein ;)..
19:59:35 [Eomer] hi @ all
19:59:40 [Eomer] hallo mein König
19:59:42 [Sturm] hi eomer...
19:59:49 [Feanor] Noch ne halbe Minute bevor 20.00, dann kanns doch erst losgehn [image: image4.png]



19:59:56 [Garon] ja, binchen hat ein acount problem
20:00:29 [Sabrina] argrus, ich habe mein PW verloren, was kann ich jetzt machen?
20:00:54 [Feanor] *g*

20:00:59 [Thalantyr] Es suchen
20:00:59 [Argrus] hallo Eomer
20:01:04 [Eomer] * Eomer is dann mal weg
20:01:13 [Sabrina] haha
20:01:13 [Paranolia] weitersuchen
20:01:56 [Thalantyr] Der König kenn es sicherlich ansonsten musst dich hypnotisieren lassen
20:02:08 [Sturm] wer ist eigentlich Sabrina in RB?
20:02:28 [Argrus] am besten eine email an spielleiter schicken
20:02:51 [Argrus] oder weil es jetzt ist mir einfach sagen was für ein name im spiel du hast
20:02:57 [Sabrina] ich hab schon 2 mails geschickt vor ca 1 woche, aber es kam noch nix zurück
20:03:02 [Garon] Laetitia I. = Sabrina
20:03:10 [Thalantyr] Fragen gibt es bestimmt ne menge. da dank den Allitürmen nun ein meilenstein zu den Alliheilerbuden gelegt wurde.
20:03:22 [Sabrina] Laetitia heiße ich im spiel
20:03:23 [Sturm] THX @ GAron!
20:03:23 [Argrus] evtl Sabine ?
20:03:28 [Sabrina] I.
20:04:17 [Sturm] wie kann es sein dass du heute ienen zug gemacht hast???wenn du schon über ne woche kein pw hast...???
20:04:18 [Feanor] Das ist doch keine frage sondern eine Aufforderung@Thalantyr

20:05:32 [Sturm] oder habe ich es missverstanden?
20:05:42 [Garon] missverstanden, sie kommt nicht mehr rein
20:05:47 [Sturm] ??ö_ö!
20:05:48 [Sabrina] ich hab heute keinen zug gemacht
20:05:54 [Garon] und will nicht auf der abschussliste stehn
20:05:55 brom_n betritt den Raum
20:05:59 [Argrus] @Sabina : hab die daten gerade an deine email-adresse abgeschickt
20:06:11 [brom_n] nabend

20:06:12 [Feanor] Feanor Cooperation proudly presents: Brom_n (TM)

20:06:22 [Argrus] sowas sollte besser automatisiert werden :-)
20:06:30 [Argrus] hallo Brom
20:06:32 [Garon] *nickt*
20:06:35 [Sturm] ja aber heute wurde ein zug gemacht!d.h. sie kommt frühestens in 3 Wochen auf die liste...
20:06:49 [Sturm] ach egal...!
20:06:59 [Sabrina] danke argrus [image: image5.png]



20:07:48 [Sturm] Laetitia I. Kleingallien 11 1 16:52:02, 28.
20:07:56 [Sturm] das steht bei letzter zug...
20:08:04 [Sturm] aber wie gesagt egal!
20:08:14 [Thalantyr] Ahhhh ein und ich habe meine Jagdinstrumente nicht dabei *g
20:08:23 [Thalantyr] Brom
20:08:41 [Garon] 16:52 hmm???
20:08:54 [Sabrina] vielleicht war meine schwester am pc dran und hat das PW irgendwo gefunden
20:08:59 [Garon] binchen check mal deine family
20:09:02 [Sturm] jepp
20:09:17 davyjones betritt den Raum
20:09:19 [Sabrina] ja garon, mach ich mal
20:09:28 [Feanor] Hallo Davy

20:09:29 [Sturm] ahoi freibauter!
20:09:30 [davyjones] ahoi und guten abend allerseits [image: image6.png]



20:09:31 Samoobrona betritt den Raum
20:09:32 [Sabrina] darf ich sandra die ohren lang ziehen?
20:09:35 [Sturm] bauter=beuter
20:09:44 [Garon] kannst wieder ohren lang ziehn ;p
20:09:58 [Argrus] hallo Davy, hallo Samoobrona
20:10:15 [Samoobrona] moin
20:10:23 [Sturm] hoi samoobrona
20:10:39 [Garon] hi sam
20:11:03 [Thalantyr] Jagdinstrumente=Bögen;Schwerter;Skalpelle;Fallen
20:11:32 [Thalantyr] evtl. auch noch Flöte (wenn man schlecht spielt)
20:12:11 opi betritt den Raum
20:12:18 [opi] nabend allerseits

20:12:23 [Sturm] hoi opi
20:12:29 [Feanor] Abend Beutelschneider [image: image7.png]



20:13:10 cunedda betritt den Raum
20:13:20 [opi] Feanor> hast du denn einen, den man schneiden könnte? [image: image8.png]



20:13:31 [cunedda] guten abend könig [image: image9.png]



20:13:54 [Feanor] opi> Klar aber auf den pass ich auf [image: image10.png]



20:14:30 [Argrus] hallo Opa, hallo Cunedda
20:17:25 [Paranolia] so nu gehts los ^^
20:17:53 [Feanor] *kurzer Rechnerwechsel*

20:17:54 [Thalantyr] juhhuu
20:17:55 Feanor verläßt den Raum
20:18:10 Tinktanto betritt den Raum
20:18:23 Legoman betritt den Raum
20:18:33 [Legoman] hi
20:18:49 [Tinktanto] hi

20:19:04 [Ehrwald] hi

20:19:08 [brom_n] ich hab da einen kleinen Vorschlag: wärs möglich das wenn man in der heldenansicht ist, auch das heldenbild eines anderen helden als link fürs wechseln untereinander benutzen kann ?

20:19:13 Hagen betritt den Raum
20:19:43 [Hagen] Guten Abend
20:19:47 [Legoman] will einer wissen wo plunkett ist ?
20:20:13 [brom_n] hauptsache nicht in meiner nähe [image: image11.png]



20:20:19 [Garon] Legoman> schreibs doch in den forum
20:20:36 [Hagen] punket himself odere einer seiner schergen
20:20:52 Feanor betritt den Raum
20:21:15 [Legoman] tothekem
20:21:38 [Legoman] ok ich setz es ins forum
20:21:57 [Paranolia] ahso aber wenns nie zu weit ist geh ich trotzdem hin *g*
20:23:25 [Legoman] habs im forum
20:23:39 [Legoman] http://forum.ritterburgwelt.de/showthread.php?p=118992&posted=1#post118992
20:24:13 [opi] hihi geht gleich los hier mit dem offiziellen teil also aufgepasst [image: image12.png]



20:24:25 [Argrus] Brom, du meinst, dass die anderen bilder besser aussehen ?
20:25:14 [brom_n] ne nur wenn ich im helden bin muss ich zurück in den thronsaal oder über den warentausch um den helden zu wechseln

20:25:39 [Argrus] hab übrigens auch gerade was gepostet
20:25:42 [Argrus] http://forum.ritterburgwelt.de/showthread.php?p=118994#post118994
20:25:47 [brom_n] wenn man aber einfach beim heldenbild ein link hinmacht muss man keinen "umweg" mehr machen

20:26:06 [Hagen] ist zuweit im osten für mich der räuber
20:26:07 [Argrus] das kann man machen
20:27:25 [brom_n] wär einfach eine erleichterung

20:27:52 [Samoobrona] Argrus> wann wird denn die regelung kommen?
20:28:10 [Legoman] verstehe es nicht, man kann vertreten, aber sich nicht in ein anderes reich einloggen ?
20:28:18 [Argrus] evtl in 2 wochen
20:28:33 [Argrus] ja, genau
20:29:34 [Paranolia] wie wird das bei wg´s geregelt?
20:29:55 [Argrus] das steht eigentlich drin in dem text
20:30:05 Delain-Abendstern betritt den Raum
20:30:11 [Hagen] @para wie bisher
20:30:15 [Ehrwald] hallo

20:30:22 [Argrus] hallo Delain
20:30:23 [Delain-Abendstern] Schönen guten Abend
20:30:31 [Legoman] wg`s *ggg* = potentielle Multis (versteht hoffentlich Spaß)
20:30:39 [Hagen] kann ich mich nicht von jemanden vertreten lassen, der kein eigenes reich hat. also einen externen
20:30:39 [Legoman] hi delain
20:30:44 [Argrus] was heisst wie bisher ? eben nicht
20:30:48 [Hagen] zB ehemaligen spieler
20:31:04 [Argrus] @Hagen : kannst du dann nicht
20:31:24 [Sturm] hoi delain
20:31:28 [Hagen] @argrus dachte einloggen in gleiches reich ist verboten und nicht vom gleichen PC
20:32:05 [Samoobrona] was ist wenn ich mal ein zweitreich haben will *gg* dass fällt doch dann auf [image: image13.png]



20:32:43 [Argrus] hmm - einloggen in fremde reiche ist dann verboten und es bleibt dabei, dass man selbst nur 1 reich haben darf
20:33:51 [Legoman] wie soll ich dann vertreten ?
20:33:55 [Paranolia] wieso kann ich mich dann nicht von einen vertreten lassen der kein ritterburg spielt warum sollt das nicht gehen?
20:34:02 [Argrus] vertretungen werden im spiel selbst geregelt. wie im text steht - wenn man eine vertretung von jemanden ist dann kann man im thronsaal zwischen beiden reichn umschalten und beide reiche spielen
20:34:57 [Argrus] tja, zum einen weiss man dann immer wer woran schuld ist und zum anderen ist ritterburg ein spiel, dass nicht von leuten gespielt werden kann, die davon keine ahnung haben
20:35:03 [Paranolia] das mir zu hoch
20:35:19 [Legoman] [image: image14.png]


na denn ist ja gut
20:35:36 [Legoman] hehe ich habs verstanden
20:35:57 [Feanor] @Para Wenn du mich vertrittst, kannst du beide Reiche von DEINEM Thronsal steuern, musst dich also nicht bei mir einloggen [image: image15.png]



20:35:58 [Paranolia] können doch ehemalige spieler sein [image: image16.png]



20:36:05 [Sturm] ist doch einfach zu verstehen,,,finde es so sehr gut!!!
20:36:17 [davyjones] dann wirds bei einem krieg so sein dass derjenige, der am meisten zeit hat, vertretung macht bei allen anderen ...
20:36:34 [Paranolia] das mir ja klar aber warum solte mich nicht torus vertreten können der nicht mehr spielt ???
20:36:57 [Feanor] @Para die haben aber kein Reich in dem man das Vertretungsreich reinschalten könnte

20:37:01 [Argrus] keine regel ist perfekt
20:37:32 [Paranolia] aber wenn er meine benutzerdaten bekommt kann er mich doch vertreten ??
20:37:36 [Argrus] @Davy : da wird aber begrenzungen geben
20:38:04 [Argrus] tja, du darfst aber deine benutzerdaten an keinen weitergeben
20:38:21 [Samoobrona] naja, es würde zumindest nicht auffallen wenn dich ein RL freund vertritt, da er ja nicht die selbe IP etc. hat wie ein anderes Reich im Spiel
20:38:25 [Feanor] @Argus Ich kann also maximal 5 gleichzeitig vertreten ?

20:38:59 [Argrus] 5 erscheint schon bisschen zu hoch [image: image17.png]



20:39:01 [Paranolia] und wenn er die schon kennt *g*
20:39:23 [opi] es gibt sicher immer noch möglichkeiten, die regeln zu umgehen aber das risiko liegt dann deutlich mehr beim reichsbesitzer als bisher. schaden fällt dann auf ihn zurück und einen passwortmissbrauch gibt es nicht mehr da man es nicht weitergeben darf (falls doch: selbst schuld)
20:39:25 [Hagen] kann man ja ändern
20:40:01 [Thalantyr] Mensch Feanor du sollst den König nicht auf falsche gedanken bringen
20:40:17 [Hagen] @opi: du vergisst die sache mit dem hack's, erinner da an einen eheml. schüler
20:41:30 [opi] ja hagen, das problem war aber aller wahrscheinlichkeit nach eines der browsersicherheit: fremder code wurde auf den rechnern der leute ausgeführt und damit wurden die passwörter ausgelesen die im browser gespeichert waren
20:41:39 [Argrus] das war aber eher eine ausnahme und nicht die regel
20:42:22 [Feanor] Ich hab hier im Zimmer 2 verschiedene Rechner stehn' Darf ich von beiden aus in mein Reich?

20:42:42 [davyjones] was passiert wenn ich mein pw weitergebe und ein anderer loggt sich ein?
20:42:43 [Sturm] gute Frage!das betrifft mich auch...
20:42:45 [Hagen] wird die IP nicht 10 min gesperrt, bei 3 fehlversuchen
20:42:51 [Sturm] oder auch anderre die ich kenne
20:43:11 [Hagen] ich spiele normalerweise von 3 rechnern permanent
20:44:10 [Sturm] was passiert wenn ich mich mit meinem notebook bei einem freund der auch rb spielt in mein reich einlogge?????
20:44:12 [Samoobrona] es geht doch nicht drum wieviele verschiedene rechner in ein reich dürfen, sondern in wieviele reiche ein rechner darf...
20:44:17 [Argrus] gleichzeitig spielen wird wohl schlecht gehen - man wird sich z.b. dauernd neu einloggen müssen
20:44:29 [Sturm] das betrifft mich und d°anjal
20:44:41 [opi] davyjones> du wirst dein passwort nicht weitergeben, wenn es dann verboten ist. falls doch must du mit strafe rechnen - zurecht [image: image18.png]



20:45:05 [Sturm] was passiert wenn ich bei ihm in mein reich will, weil ich meine züge machen will???
20:45:21 [Sturm] werde ich das dürfen???
20:45:28 [Hagen] mit permanent meinte ich nicht gleichzeitig, sondern zB abends von anderm PC als tagsüber und am Wochenende wieder anderes
20:45:33 [Argrus] davyjones> ein blitz wird dicht treffen und dich zu asche verbrennen
20:45:34 Duncan betritt den Raum
20:45:53 [Argrus] hallo Duncan
20:45:57 [Duncan] moinmoin
20:46:09 [Legoman] Delain-Abendstern> hörst du mich ?
20:46:45 [Legoman] gut
20:46:45 [Paranolia] tja das wird ne umstellung werden
20:46:47 [Sturm] werde ich mich bei einem anderen der rb spielt in mein reich einloggen dürfen/können?...sozusagen von seiner ip aus???
20:46:56 [opi] Hagen> das wird gehen
20:46:58 [Legoman] Delain-Abendstern> hast du was zu futtern für mich ?
20:47:28 [Argrus] zum allgemeinwissen - bei meisten leuten ist es sowieso so, dass sie bei jedem einloggen ins netz eine andere IP-adresse zugewiesen bekommen. alles prüfen ist schwierig und wird wohl nie exakt sein und wir werden uns immer an den fällen konzentrieren, die bösartig und fett sind.
20:47:29 [Thalantyr] @Sturm würde mich auch interessieren
20:47:32 [Legoman] stehe verhungert in solace
20:47:51 [opi] man kann von verschiedenen rechnern über den tag ins reich gucken aber nicht innerhalb kurzer zeit und nicht gleichzeitig von einem rechner in verschiedene reiche. das würde dann auffallen und vermerkt werden
20:47:59 [Legoman] [image: image19.png]



20:48:08 [Sturm] legoman das gehört nicht hierher!
20:48:22 [davyjones] wie soll ich denn dann als allychef auf meine piraten aufpassen wenn ich nicht mehr alle 5 min in jedes reich schauen kann zum kontrolieren????
20:48:32 [Legoman] echt nicht ?
20:48:48 [Argrus] davyjones> dafür werden wir noch einiges machen
20:49:03 [opi] davy: ich schlage vor, du gehst in den ruhestand [image: image20.png]



20:49:03 [Feanor] *lacht ins fäustchen*

20:49:18 [Sturm] D°anjal und ich studieren an der gleichen fh das selbe fach...in der pause sind wir im netz...sozusagen gleichzeitig!wenn ich bei ihm bin oder er bei mir ist...nun dann passiert es nunmal dass man üüber sein reich "fachsimpelt"...was passiert dann???
20:49:21 [Argrus] die ally-türme gehörten z.b. dazu aber es ist noch mehr geplannt
20:49:38 [Legoman] ich verstehe nicht, wie so oft
20:50:07 [Thalantyr] habe schon 2 meiner Freunde für RbW geworben. wenn ich dann bei denen bin möchte ich mit meinem Hi-Tech Rechi doch prahlen dürfen.
20:50:16 [Hagen] problem ist doch wenn welche durch nen router im netztwerk reingehen und dadurch die gleiche ip haben, zB unis etc
20:50:17 [Thalantyr] Argus Alliheiler?
20:51:02 [Argrus] Sturm> wenn uns was auffällt dann löschen wir nicht sofort sondern schauen noch ein mal genauer nach und fragen auch die betreffenden
20:51:13 [Hagen] Thalantyr> hi-tech ??? [image: image21.png]



20:52:05 [Sturm] sowas dachte ich mir schon...ich hoffe dennoch, dass dann erstmal nichts "negatives" angenommen" wird...!
20:52:09 [Thalantyr] im ergleich zu denen bin ich Hi-Tech
20:52:11 [Argrus] evtl sollte es wirklich auch was geben, dass man mehr sachen aus seinem reich den freunden oder alliierten zeigen kann
20:53:08 [Hagen] zB scennshots von dörfern zügen oder armeen oder kampfreports
20:53:11 [Sturm] iich meine es ist doch sehr leicht nachzuvollziehen, ob man mit einem reich das andere reich fördert...oder nicht???
20:53:15 [davyjones] opi> willst die piraten uebernehmen? [image: image22.png]



20:53:17 [Feanor] Dann nimmt ja das Proletentum noch mehr zu [image: image23.png]



20:53:47 [Feanor] @Sturm Kann ja auch sein das wer ein 2t Reich hat ohne das andere zu fördern

20:54:04 [opi] wir sind sicher keine "hexenjäger" aber wir sind es allen ehrlichen spielern schuldig, das wir die unehrlichen rausfischen. dazu müssen wir ein paar grenzen einbauen. die ehrlichen spieler wird das nur unwesendlich beeinträchtigen [image: image24.png]



20:54:05 [Argrus] bei allianzen ist es noch gepllant, dass beim angriff auf ein reich eine nachricht an alle alliierten geht wobei die weiteren angriffnachrichten vom selben tag und angreifer nicht wiederholt werden
20:54:29 [Argrus] geplannt
20:54:42 [opi] davyjones> nein, da hüte ich lieber einen sack flöhe [image: image25.png]



20:54:43 [Hagen] Achja, die Hilfeseite über den Handel ist veraltet
20:55:02 [Argrus] und wir sind offen für weitere vorschläge dazu
20:55:05 [Hagen] auf der stratseite
20:55:23 [Sturm] ok @ opi
20:55:26 [Argrus] ja, Opa sollte die neue machen [image: image26.png]


ok, werds mir merken
20:55:31 [opi] Hagen> du könntest die seite überarbeiten und den vorschlag an madman schicken [image: image27.png]



20:55:50 [Hagen] ich wusste das sowas kommt
20:56:06 [opi] hehe
20:56:10 [Garon] *g*
20:56:17 [Hagen] mal schauen
20:56:18 [opi] wenn du dich schon freiwillig meldest [image: image28.png]



20:57:04 [Hagen] müsste schon einiges im forum stehen, als bekanntgabe bei der umstellung
20:57:10 [opi] wir arbeiten doch alle an "unserem spiel", wer etwas verbessern kann, der sollte es tun...
20:57:20 [davyjones] kommen nach den vertretungssachen dann die schiffe?
20:57:25 [Thalantyr] Kommt darauf aber auch an was fördern ist. Ich daf doch nem jungen Reich mit lvl 11 Waren schenken. warum sollte dies Verboten werden.
20:57:28 [Sturm] [image: image29.png]



20:57:42 [opi] guck dir die konkrete seite an und schreib sie um, das schickste an madman im forum
20:58:00 [Argrus] jaaa, es kommen schiffe und drakonier-updatequest
20:58:09 [opi] davyjones> da war doch vorher noch die sache mit den brinul [image: image30.png]



20:58:35 [Tinktanto] wie sollen denn die drakoniernachfolger heißen?

20:58:38 [Argrus] dazu gibts schon einen .. drachen.. den ich aber wohl doch nicht zeigen werde
20:58:44 [opi] * opi guckt zu agrus mit prüfendem blick
20:59:02 [Argrus] hmmm... brinul vor schiffen ? weiss nicht so recht [image: image31.png]



20:59:18 [Argrus] Drachenwächter
20:59:28 [cunedda] na hoffentlich darf sich der drache auch drache nennen [image: image32.png]



20:59:43 [Tinktanto] mhh, dann sollten die drachenritter die billiger bekommen*gg*

20:59:55 [Thalantyr] Ja ich will ein Quest. Beim letzten konnte ich leider wegen Party nicht teilnehmen.
21:00:03 [Sturm] hehe
21:00:31 Thalantyr verläßt den Raum
21:00:40 Thalantyr betritt den Raum
21:01:13 [Thalantyr] Für was ist eigentlich der SW Ritter link da rsechts im Chat?
21:01:24 Tinktanto verläßt den Raum
21:01:38 Tinktanto betritt den Raum
21:01:42 [Argrus] ok, wie gesagt - wer weitere vorschläge zu neuen funktionen hat, die neue vertretungs-regelung erträglicher machen, dann kann er sie im forum posten. auch im selben thread
21:01:53 [Samoobrona] ich habe noch einen vorschlag betrefflich Heilen, ist es möglich dass bei dem alle heilen button auch die armeen die auf den dörfern stehen mitgeheiltwerden
21:01:55 [Hagen] http://www.scherbenwelten.de
21:03:05 [Thalantyr] Hagen, ne danke ist mir zu stressig des game
21:03:20 [Argrus] Samoobrona> ja, kann man machen
21:03:25 [Thalantyr] Ja Heilerbuden Für die allianz.
21:03:28 [Sabrina] scherbenwelten ist doch ein schönes spiel [image: image33.png]



21:03:55 [Samoobrona] und ich will nochmal dass wort "allesreparierenbutton" in den raum werfen [image: image34.png]



21:03:57 [Sturm] nicht geht über RB!!!
21:03:59 [Paranolia] ja es sollte beim alle soldaten in allen garnisionen ein buton geben "die weniger als 20hp besitzen wäre einfacher
21:04:14 [Thalantyr] muss man ja nicht unbedingt von anfang an im Heldenmenü sehen ob das geht aber so wie bei AlliSichttürme wäre schonmal klasse.
21:04:16 [Sturm] nicht=nichts
21:04:22 [Tinktanto] wie wärs bei der ausrüstung der dorfbewohner einen alle markieren button?

21:05:12 [Duncan] ich hätte gerne ein "Automatik Ein"-button...
21:05:15 [opi] Tinktanto> es wäre taktisch nicht sehr klug, alle leute im dorf mit den selben waffen auszurüsten
21:05:44 [opi] weil die waffen ja alle die selbe schwäche hätten und ein angreifer das ausnützen könnte
21:05:44 [Argrus] Paranolia> dazu könnte man sich sinnvolle einstellungen überlegen. evtl nur die heilen, die weniger als einstellbare anzahl von HPs haben oder die, denen mehr als X HPs bis zum maximum fehlen
21:06:11 [opi] Argrus> mehr als x fehlen wäre sicher sehr gut
21:06:12 [Thalantyr] Hmm Samoo ... ne bessere übersichtlichkeit in der Schmiede wäre auch nicht schlecht. Art der waffen, wie z.B. Schwerter und dann sieht man alle möglichen schwerter.
21:06:48 [Feanor] @Thala die sind doch geordnet: Erst alle Schwerter dann alle Äxte usw

21:07:09 [Feanor] Und das die Schnabelaxt ne Axt und ein Kurzschert ein Schwert erkennt man ja auch recht gut [image: image35.png]



21:07:19 [Argrus] ja, mit vielen rezepten sieht die schmiede unübersichtlich aus. da könnte man was machen
21:07:20 [Samoobrona] ich fänd ne sortierung nach erfahrung besser :-)
21:07:34 [Argrus] weiss aber nicht genau was [image: image36.png]



21:07:38 [Paranolia] oder so zb find es nicht sinvoll alle anzuklicken wenn in der anderen garnision 8 mit 29/30 sind
21:08:45 [Thalantyr] @ Feanor ja aber wenn da was weis ich ca. 20 dinger stehen und du scrollen must ist das nicht ganz übersichtlich
21:09:34 [Argrus] in der schmiede sollte evtl nochmal oben stehen was gerade ausgewählt ist
21:09:40 [Feanor] @Para Stein, dannach Pflanzen

21:11:49 [Hagen] oder man kann schmiede auch gruppieren, eine seite mit prod, eine mit forschung und eine mit rep.
21:12:16 [Argrus] man könnte bei rezepten einstellungen machen welche davon sofort angezeigt werden bei terrain
21:12:21 [Feanor] Wie wäre es wenn man bekannte Gegenstände der Allianz "zeigen" kann, zB Duncan stellt das blaue Pulver zum Zeigen im allimenü frei udn ich kanns mir ansehen und hab es dann in meinen bekannten Gegenständen [image: image37.png]


?

21:12:40 [Argrus] und dann dort noch einen button machen 'alle rezepte anzeigen'
21:13:15 [Argrus] Feanor> ja, daran dachte ich auch - könnte man machen
21:13:25 [Hagen] @feanor: das kann man auch im ally forum posten
21:14:32 [Feanor] @Hagen das wird ja eh gemacht, unabhängig davon, aber dann hab ichs auch im Spiel, kanns in meiner HB einstellen und auf einen Blick rasch anschauen

21:15:19 [Paranolia] und mann kann es erhandeln und muß nicht irgendwo hin um es kennenzulernen
21:15:52 Delain-Abendstern verläßt den Raum
21:17:08 [Argrus] also anschauen ist eine sache aber ich hab jetzt noch nicht gemeint, dass man dann die gegenstände bei sich in der liste hat
21:17:32 [Argrus] ich habe dich also falsch verstanden [image: image38.png]



21:17:47 [Feanor] Verdammt [image: image39.png]



21:17:59 [Feanor] Hielte ich aber

21:18:24 [Argrus] man könnte es sich überlegen aber es ist doch nett, dass man gezwungen ist eine sache wirklich in den händen zu halten um es zu kennen
21:18:53 [Feanor] trotzdem für sinnvoll, macht halt nur den unterschied ob ich wenn ich das nächste mal bei der AlliHB der Person vorbeikomm rauszunehemen und wieder reinzuwererfen

21:19:12 [Feanor] Von mir aus [image: image40.png]



21:19:34 [Duncan] Argrus> es würde mir eine menge nachrichten ersparen [image: image41.png]



21:19:46 [Hagen] macht man doch jetzt schon
21:19:55 [Argrus] das ist aber irgendwie nett, dass du es tatsächlich tun muss. vielleicht siedelst du am nordpool und es ist mit schwierigkeiten verbunden
21:19:57 [Samoobrona] Argrus> ich gehöre aber zu den leuten die alles kauft, und sich dann nachher dafür interessiert was es überhaupt ist :-)
21:20:46 [Feanor] @Hagen Ja eben @Argus Bin überzeugter West-Zentralarilionier

21:20:50 [Hagen] kaufen? nehmen und zurückwerfen
21:20:57 [Garon] kanst du nicht den blitztrank kaufen , angucken und dann zu mir rüber schmeissen? *lacht*
21:21:00 [Sabrina] argrus, die mail, die du mir geschickt hast, ist immer noch nicht da
21:21:47 [opi] ich finde das gut, das man einen gegenstand "haben" muss um ihn zu kennen, zumindest EINMAL
21:22:17 [Sabrina] laetitia.Custodis@gmx.net
21:22:52 [Paranolia] ja aber man muß es doch kaufen können auch wenn ich es nicht kenne oder
21:23:40 [Sabrina] das wußte ich nicht
21:23:59 [Hagen] kannst du auch para
21:24:12 [Thalantyr] wie kaufst du etwas dass du nicht kennst? der andere weis ja nicht, was er dir geben soll
21:24:55 [Paranolia] Hagen> wie kann ich das kaufen kanns in der hb ja nicht einstellen
21:24:58 [Sabrina] Argrus> das ist gar nicht meine. hast du denn den richtigen namen?
21:25:00 [Hagen] ich gehe zu ner Handelsbude die es verkauft und kaufe es. ob der preis gerechtfertigt ist naha
21:25:55 [davyjones] gn8 und viel spass noch [image: image42.png]



21:26:03 [Paranolia] ja das mein ich ja damit nicht was ist wenn ich es erkaufen möchte und ein anderer liefert
21:26:22 [Feanor] Nacht Davy

21:26:27 [Sturm] cu davy
21:26:35 [Hagen] pech gehabt
21:26:45 [Sturm] davy?
21:26:53 [cunedda] cu davy
21:26:58 [Sturm] scheu mal in 2 min in game nachricht bitte
21:27:00 davyjones verläßt den Raum
21:27:08 [opi] Paranolia> du wirst schon einmal selbst gehen müssen [image: image43.png]



21:27:09 davyjones betritt den Raum
21:27:17 [opi] soll ja niemand zu faul werden
21:27:17 [davyjones] sturm?
21:27:41 [Sabrina] Argrus> der name ist Laetitia I.
21:27:57 [Paranolia] *g* aber wenn ich mir was bestelle was ich nicht kenne wird es mir auch geliefert ^^
21:27:57 [Feanor] Das sit diskrimienrung von den Faul geborenen [image: image44.png]



21:28:50 [Legoman] bye
21:28:50 [davyjones] Sturm> wolltest du noch was von mir?
21:29:03 [Sturm] ja wollte ich...NICHT GEKONT habe ich leider...!!!alles schief gelaufen!!!
21:29:15 [Sturm] davy?->ingame nachricht
21:29:59 [Ehrwald] gn8 @ all

21:30:06 [Sturm] n8
21:30:37 Ehrwald verläßt den Raum
21:30:59 [Feanor] Nacht Brin [image: image45.png]



21:32:23 [opi] Feanor> faulheit ist nicht angeboren sondern erlernt [image: image46.png]



21:33:02 [Feanor] @Argus Willst du nicht noch ne Spannende Ankünigung machen was uns in den nächsten Wochen erwartet?

21:33:21 [davyjones] Sturm> ok, schon geantwortet
21:33:24 [Samoobrona] oder in den nächsten jahren :-)
21:33:26 [Sturm] [image: image47.png]



21:33:30 [Sturm] hechel
21:33:30 [Feanor] @Opi [image: image48.png]



21:33:57 [Hagen] wann wird es das zielschützenabgrad geben
21:34:01 [opi] Feanor> wir haben die erste willkürslotterie durchgeführt: alle spieler mit einem F am namensanfang verlieren ein dorf [image: image49.png]



21:34:04 [Feanor] @Samo In den näöchsten Jahren kommen die Brinul und die Schiffe und die Allyheilerbuden, das weiß ja selbst ich [image: image50.png]



21:34:25 [Argrus] alle ankündigungen wurden leider schon in letzten chats gemacht
21:34:43 [Argrus] und ich kann schwerlich neue machen bis die alten realisiert wurden
21:35:06 [Feanor] @Opi ... und bekommen dafür eine Plunkettstelle in der SL? Gerne ;(

21:35:15 [Sturm] kann man die nochmal zusammenfassen??PLZ?
21:35:21 [Feanor] Oki ;(

21:35:24 [opi] plunkett muss nur noch mit dem vollzug beauftragt werden [image: image51.png]



21:35:36 [Argrus] ich wollte schon den drachen zeigen - so verzweifelt war ich, habe es dann aber doch gelassen
21:35:58 [Feanor] Mir sind in letzter Zeit ein paar schöne (neue?) Quests aufgefallen [image: image52.png]


Dafür ein Lob an den Schreiber [image: image53.png]



21:36:02 [Argrus] Plunkett bekommt noch mehr räuber [image: image54.png]



21:36:06 [opi] nein nein argrus, kein bild von meiner schwiegermutter posten BITTE!!!!
21:36:25 [Feanor] @Argus Du kannst uns doch nciht furchtbar enttäucht und deprimiert ins Bett schicken [image: image55.png]



21:36:30 [Garon] LOL
21:36:36 [Feanor] Find ich gut [image: image56.png]



21:36:43 [Argrus] Feanor> es könnte sein, dass die quests wiederholt wurden, die früher deine vertretung gemacht hat [image: image57.png]



21:36:55 [Sturm] bitte mein König!
21:37:28 [Samoobrona] wir wolln den drachen sehn wir wolln den drachen sehn, und jetzt alle [image: image58.png]



21:37:44 [Argrus] also zusammenfassend : es wird updatequest zu drakonieren geben. und danach zu schweren infanteristen
21:37:47 [Paranolia] quest kenn ich schon gar nimmer wann wird dies nun eingefürht mit den abzug von bekannthei`?
21:38:00 [Argrus] es werden schiffe kommen
21:38:10 [Argrus] es wird wieder ein quest für alle geben
21:38:24 [Sturm] HURRA!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
21:38:32 [Argrus] es werden einige höhlen erweitert und neue monster und trophähen hinzugefügt
21:38:39 [Sturm] zeitplan?ungefähr?(nicht hauen)
21:39:00 [Feanor] *Sturm haut*

21:39:17 [Argrus] es gab ja bereits beim letzten bilderzip schon einige monster, wobei es da nur welche sind, die als einheiten sind und nicht als helden
21:39:28 [Feanor] Wäre es nicht eine tolle Idee wenn man für Schiffe Level 18 Strandländer bräuchte ? *liebguckt*

21:39:56 [Garon] pfff
21:40:01 [Paranolia] looool nix strandländer
21:40:15 [Argrus] klar, ich glaube, dass zu schiffen-realisierung schon alles fertigberedet wurde
21:40:23 [Hagen] verwendung von bromkrallen?
21:40:40 [Sturm] ja bromkrallen!
21:40:44 [Samoobrona] jippi, noch mehr trophaen sammeln, ich brauch ein 6. Dorf um die alle aufzunehmen :-)
21:40:58 [Samoobrona] Hagen> bromkrallen haben doch schon ne verwendung
21:40:58 [Argrus] die gibts schon ... für tränke. habt ihr weitere sinnvolle ideen ?
21:41:37 [Hagen] also pulver machen. argh. weiter forschen mh
21:41:42 [Sturm] welche tränke???*verdutzt blickt*
21:42:44 [Argrus] aber nicht solche, die mich an einen trickfilm errinern wo einer aus raupen eine bogensehne zusammenbaute
21:42:53 [davyjones] cu
21:42:59 [Feanor] *gg*

21:43:11 [Argrus] bis dann davy
21:43:13 [Sturm] danke davy!
21:43:17 [Sturm] cu
21:43:18 davyjones verläßt den Raum
21:43:19 [Samoobrona] ich werf nur dass wort rotes pulver in den raum :-)
21:43:57 [Samoobrona] bogensehnen werden doch nachgewiesenerweise aus schnäbeln gebaut *g*
21:44:08 [Sturm] ok...
21:44:15 [Paranolia] kann mann nicht auch so wie ausenposten sichttürme bauen ´wenn ich mal geziehlt irgendwo jagen gehen möchte??
21:44:27 [Argrus] brommkrallen braucht man für rotes Pulver
21:45:22 [Argrus] daraus kann man starker Feuertrank oder Angriffstrank machen
21:45:31 [opi] die schnäbel braucht man nicht für die bogensehnen sondern für den spannkörper
21:45:40 [Argrus] wobei für pulver auch weitere sachen nötig sind.
21:45:42 [opi] der ist nämlich aus horn
21:45:45 [Sturm] na dann weiss ich wozu ich die bromkrallen noch verwahren muss...
21:45:46 [Feanor] Die Idee von Para gefällt mir [image: image59.png]



21:46:06 [opi] angriffstrank ist richtig gut, fast schon ZU GUT!
21:46:19 [Argrus] Samoobrona> tja, siehst du, du lachst schon selbst über einige der anwendungen [image: image60.png]



21:46:20 [opi] besonders im PvP [image: image61.png]



21:47:11 [Feanor] Die können ja ne begrenzte Lebensdauer haben und schön teuer sein,

21:47:15 [Samoobrona] tentakel sind als bogensehne gut geeignet hab cih gehört, und die stoßzähne als bogen :-9
21:47:51 [Argrus] der vorschlag zu erweiterung der aussenposten zu feldlagern wurde noch nicht fallengelassen - der wird noch realisiert
21:48:04 [opi] ich bin erstmal weg, hab noch ein paar sachen einzusammeln [image: image62.png]



21:48:30 [Feanor] Wiedersehn [image: image63.png]



21:48:32 [Argrus] Samoobrona> die machen dann schön giftschaden ... bei denen, die sie nutzen
21:48:32 [Hagen] brauchst auch erf. 80 für rotes pulver
21:48:48 [opi] aber beim feldlager nicht zu viele hoffnungen haben, das darf nicht zuviele vorteile bringen...
21:48:50 [Feanor] Überings kannst du Colector ausrichten das ich wieder Schmuck mache [image: image64.png]



21:49:04 [opi] weil der vorteil des einen ist der nachteil des anderen...
21:49:05 [Garon] argrus, was macht questauschreibung im forum? (für neue ideen)
21:49:21 [opi] @feanor: wird erledigt
21:49:25 opi verläßt den Raum
21:49:28 [Argrus] ist doch kein problem - bei schmieden ist von arbeitern mit solcher erfahrung das ganze top10 voll
21:50:24 [Feanor] Und bei Schmieden ist es auch noch unbezahlbar :rolleyes:

21:50:55 [Samoobrona] ist doch ne coole idee dass man gegenstände miteinander kombinieren kann, und diese sich dann verbessern/verschlechtern, jenachdem wie sinnvoll die kombo ist [image: image65.png]



21:51:05 [Argrus] Garon> wollte ich eigentlich für heute machen, habs aber nicht geschafft. hab mir noch überlegt ob ich da irgendeine oberfläche dazu basteln soll um questvorschläge zu gestalten, mach evtl aber doch nur eine beschreibung als text was da rein kann und was die regeln dazu sind
21:51:23 [Garon] oki
21:51:48 [Feanor] @Samo Naja

21:51:52 [Argrus] Garon> hast du schon iden ?
21:52:05 [Feanor] Ich glaub kaum das das vernünftige Nutzen hat,

21:52:19 [Feanor] eine praktische Spielerei, aber sonst nichts

21:52:25 [Garon] ja, einige, aber ich denke du wolltest rahmenbedingungen schaffen, also vorraussetzungen die nötig sind
21:52:50 [Samoobrona] zumbeispiel ne kombination aus heiltränken und schleudersteinen, dann kann man seine gegner heilen :-)
21:53:11 [Argrus] Garon> gut
21:53:22 [Feanor] @Argus Vor Äonen ist schonmal angedacht worden, Quests zu machen die man mit der Allianz erledigen kann, wird das weiterfolgt?

21:53:52 [Garon] eine suche nach sache x, da kann man einiges tun (altes schwert/buch/etc.)
21:53:55 [Feanor] Wir versuchen das ja immer mal zu machen, zB beim Panzerschützenquest wars hilfreich, aber das wär toll wenns da richtige Quests gäb

21:54:00 [Argrus] Feanor> versuch mal einen ersten vorschlag dazu zu schicken wenn du da ideen hast
21:54:16 [Garon] aber ich will erstmal sehn an was ich mich da halten muß
21:54:16 [Argrus] ansonsten muss ich selbst überlegen was da sein könnte
21:54:22 [Feanor] Ohja [image: image66.png]



21:54:35 [Feanor] *In die Notizen schreibt*

21:54:41 [Sturm] wie sieht es eigentlich mit suchfunktion bei der handelsbude aus?...
21:54:55 [Sturm] handelsbude=handelsring
21:55:22 [Argrus] evtl wird es quests geben wo derjenige, der es hat, es nicht alleine schaffen kann und die anderen spieler bei einigen monstern helfen müssen
21:55:43 [Argrus] Sturm> steht auf meiner zu-tun liste [image: image67.png]


danke für die errinerung
21:55:49 [Sturm] *freu*
21:55:52 [Garon] ja, alles was zusammenarbeit stüzt find ich gut
21:56:09 [Sturm] Sturm duckt sich ganz schnell um dem ieb auszuweischen
21:56:20 [Sturm] ieb=hieb
21:56:44 [Feanor] In den Ereignissen könnte man doch noch einen Questunterpunkt machen

21:56:56 [Argrus] so wenn z.b. bei Panzerschützenquest die monster in der höhle auf dem weg zum quest wesentlich schwieriger und zahlreicher wären
21:57:20 [Garon] die frage ist, soll der spieler den partner wählen oder sucht der server in in seiner umgebung aus
21:57:44 [Samoobrona] Garon> kommt bei mir aufs gleiche raus :-)
21:58:03 [Garon] ;-)
21:58:17 [Garon] dann weiß ich ja wen ich anschreiben muß
21:58:21 [Argrus] Garon> natürlich soll man sich seine freunde selbst wählen, sonst funktioniert es nicht
21:58:40 [Feanor] Ritter X hat -als erstes Quest Y gelöst, -100 Bekanntheit, --10 Gesinnung,- als 100. Person Quest Z gelöst usw

21:58:50 [Hagen] ich würde zB keinen aus der X Allianz helfen
21:59:26 [Argrus] Feanor> ja, eigentlich war es geplannt, dass da z.b. eine meldung erscheint wenn man ein update-quest schafft. also ein solches quest, die sich nicht wiederholen. werd ich noch reinmachen
21:59:28 [Feanor] Korrekt was Hagen sagt, und cih laß mir natürlich auch lieber von Leuten aus meiner Alli helfen als von anderen [image: image68.png]



21:59:43 [Feanor] Juhu [image: image69.png]



21:59:55 [Feanor] Auch wenns für usns chon zu spät zum Prollen ist [image: image70.png]



22:00:19 [Argrus] Feanor> aber bei einfachen quests, die sich wiederholen und verschiedene ausgänge haben weiss ich nicht
22:00:23 [Samoobrona] jippi, ZaT :-)
22:00:46 [Argrus] genauso wie mit 'zum ersten mal eine Ratte getötet' [image: image71.png]



22:02:18 [Argrus] oder bei manchen 'hat 1000.Lillepan getötet' - bis die zu 10000 kommen ...
22:02:23 [Hagen] oder 1000. Pelwok
22:03:01 [Paranolia] 21:44:15 [Paranolia] kann mann nicht auch so wie ausenposten sichttürme bauen ´wenn ich mal geziehlt irgendwo jagen gehen möchte?? wurde darauf schon was gesagt oder hatt ichs überlesen :?
22:03:11 [Argrus] gibt es noch fragen für heute ? sonst muss ich bald weg. wichtige sachen machen .. essen und so
22:03:41 [Samoobrona] essen, da war dass stichwort :-D
22:03:43 [Feanor] @Para Über " Feldlager "wird nachgedacht [image: image72.png]



22:03:47 [Feanor] *gg*

22:03:47 [Samoobrona] schönen abend noch
22:03:53 [Argrus] Paranolia> ich hatte dazu gesagt, dass wir es mit feldlagern noch machen werden und evtl in dem zusammenhang darüber nachdenken werden
22:03:54 [Hagen] ich habe noch keine antwort auf meine ingame nachricht
22:03:56 [Feanor] Bis Dienstag, Samo

22:04:20 [Paranolia] ahso danke [image: image73.png]



22:04:30 [Sturm] wünsche allen noch einen schönen Abend... bis bald!
22:04:40 [Samoobrona] wieso klappt der "/save" befehl nicht?
22:04:45 [cunedda] gn8t allen
22:04:49 cunedda verläßt den Raum
22:04:53 [Paranolia] jo wünsch ich euch auch
22:05:06 [Samoobrona] muss man dafür moderator sein?
22:05:08 [Argrus] guten abend noch wünsch ich allen
22:05:23 Argrus verläßt den Raum
22:05:27 [Hagen] Samoobrona> strg + a, strg + c und dann in word strg + v
22:05:28 [Garon] dito ;-)
22:05:33 [Feanor] Guten Hunger [image: image74.png]



22:05:52 Sturm verläßt den Raum
22:05:57 [Duncan] bis denn
22:06:13 Duncan verläßt den Raum
22:06:17 [Samoobrona] Hagen> dass kann ich auch, habe aber schonmal mit dem save befehl gespeichert, allerdings in nem privaten raum
22:07:20 Samoobrona verläßt den Raum
22:07:20 [Samoobrona] bin trotzdem jetzt weg :-)
22:07:33 [Feanor] Bei mir geht der /Save [image: image75.png]



22:07:49 [Hagen] juppi L18
22:09:51 [Feanor] @Hagen Gratz [image: image76.png]



22:10:17 [Hagen] endlich bekommen meine bogis und schmiede neue forschungsaufgaben
22:11:36 [Feanor] Viel zu teuer [image: image77.png]



22:11:42 [Feanor] Gerade in den Schmieden

22:11:55 [Feanor] Das kann man sich nicht leisten die Waffen zu benutzen

22:12:07 [Hagen] naja. denke ich werde auch nicht alle schmieden zu IV umbauen
22:12:53 [Feanor] Hab cih auch nicht gemacht, 6 Stück oder so, und ich forsch nicht,

22:13:12 [Feanor] Aber hab jetzt endlich 2 Annhemliche Söldner [image: image78.png]



22:13:53 [Hagen] was für welche
22:13:54 [Feanor] Der gute Lightidus hat heute den Dienst angetreten [image: image79.png]



22:14:02 [Feanor] Und der andere ist Lunojet [image: image80.png]



22:14:13 [Feanor] 2mal Ruf 6, 99HP, 42BP

22:14:25 [Hagen] mhh. ich habe eher schlechtere 2 ruf 5
22:14:36 [Feanor] [image: image81.png]



22:14:55 [Hagen] 49 BP der eine
22:14:59 [Feanor] Bin auch mal weg, Nacht zusammen [image: image82.png]



22:15:20 [Feanor] Das ist aber auch in ordnung [image: image83.png]



22:15:26 [Hagen] gute nacht
22:15:40 [Feanor] Nur blöd ich das ich 50k Karma brauch, falls meine Armee nen Totalausfall hat [image: image84.png]



22:15:42 Feanor verläßt den Raum
22:18:06 [Hagen] so wenn nix weiter ist werde auch ich mich aus dem chat verabschieden
22:19:30 Hagen verläßt den Raum
22:27:48 [Thalantyr] So Kinders nun ist es Zeit Fürs bett. noch schnell die Züge machen und dann sieht man sich spätestens im nächsten Chat wieder.
22:31:46 Thalantyr verläßt den Raum
22:32:00 Thalantyr betritt den Raum
22:32:06 Thalantyr verläßt den Raum
22:44:37 Garon verläßt den Raum
